
高等学校普通教科「情報」履修状況調査　2025年4月～6月

(旧１) (旧2) (旧3)

1 文Ⅰ 270 1 日本人 2170 1 「情報Ⅰ」を受験 1929 1 現役学生　(1年生) 1663

2 文Ⅱ 233 2 外国人 31 2 「旧情報」を受験 228 2 浪人入学　(1年生) 526

3 文Ⅲ 217 3 その他 18 3 受験していない 62 3 他クラス聴講生 15

4 理Ⅰ 1024 2219 2219 4 その他 15

5 理Ⅱ 411 2219

6 理Ⅲ 64

2219

●高等学校での情報関連科目の授業について

(旧4,5) (旧4,8)

1 1年生 774 1 1年生 31 1 社会と情報 169

2 2年生 329 2 2年生 35 2 情報の科学 154

3 3年生 116 3 3年生 22 3 情報A 6

4 複数年 297 4 複数年 22 4 情報B 1  9 その他(*)
5 履修せず 22 5 履修せず 1156 5 情報C 0   情報
6 わからない 76 6 わからない 248 6 複数科目 7

1614 1514 7 代替科目 6

8 わからない 274

9 その他(*) 22   中国の高校の情報必修科目をやりました
639

[7]教科「情報」の科目として履修した科目　(旧5)

[1]科類 [2]国別

[6]教科「情報 II（二）」の履修学年[5]教科「情報Ⅰ（イチ）」の履修学年

■基本項目　（回答数：上段．約2200、下段．約2100）

[3]2025年度大学共通テストの受験

  タイのインターナショナル・スクールで基本的な情報リテラシー
■についての講座は受けましたが、日本の高校のような情報の
■授業は受けたことはありません。

[4]入学等
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 1  履修した（＊1）

　　情報研究(共通テスト対策の授業)

　　情報の科学

　　情報Ⅱ

　　国際バカロレアのコンピュータ・サイエンス

　　プログラミングの実践

　　データの分析

　　DS（データサイエンス）

　　C言語

1 1年生 254 1 履修した（＊1） 68 1 週2時間 600

2 2年生 99 2 選択科目はあったが履修せず 35 2 週1時間 1328

3 3年生 52 3 選択科目はなかった 1802 3 その他(1学期のみ、不定期、夏季 95

4 複数年 86 4 わからない 250 4 わからない 132

5 履修せず 55 2155 2155

6 わからない 95

641

 6  その他（＊1）

　プリントでの演習・テスト／問題演習を中心とした授業

　手計算による演習／自習でした／主に自習／ベネッセの教材

　共通テスト演習／外部講師のよくわからないプレゼン

　教科書を読み上げて終わり／教科書の朗読だけの授業

  「情報の科学」は宿題のワークを通して学んだ

　Zoom授業／プログラミングをした。

　授業というよりコンテンツのようなものを各自で進めるかたち

 　officeソフトの使い方を授業で教わった

1 「情報」の内容を、教科書でひと通り学んだ 1663 1 黒板やスクリーンを用いた講義 1679 1 とても易しかった 275

2 ある時期は「情報」の授業だったが、別の時 173 2 テキストやオンデマンド動画などを 332 2 やや易しかった 517

3 完全に他の教科の内容だった 39 3 ペアワークやグループワーク 426 3 普通だった 913

4 「情報」の内容かどうかがよくわからなかっ 280 4 コンピュータなどを用いた実習 1731 4 やや難しかった 364

2155 5 プレゼンテーションや発表 473 5 非常に難しかった 86

6 その他(*) 38 2155

　　情報2が選択者には開講される予定だったが、希望者がいな
■■かったため開講されなかった。

[8]教科「情報」(１つ前で回答した科目)の履修学年  (旧4)
[10]教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or

「情報の科学」など）の時間設定　(旧6)
[9]前に回答した科目以外に情報関連の選択科目を履修しましたか？　 (旧8)

[13]教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or

「情報の科学」など）の難易度

　ベストフィットという問題集を教科書とは別に購入、
■そこから毎週小テスト

[11]教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or「情報の科

学」など）の授業内容　　(旧7)
[12]教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or「情報の科学」など）の授業スタイル（複数選択）
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1 とても興味を持った 161 1 とても役立った 246 1 とても満足している 174

2 やや興味を持った 697 2 やや役立った 848  2 ほぼ満足している 568

3 普通だった 780 3 普通だった 693   3 普通だった 1027

4 あまり興味を持たなかった 401 4 あまり役立たなかった 285 4 やや不満である 301

5 まったく興味を持たなかった 116 5 まったく役立たなかった 83 5 非常に不満である 85

2155 2155 2155

[14]教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or「情報の科

学」など）の授業内容への興味
[15]教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or

「情報の科学」など）の授業内容の知識の獲得
[16]教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or

「情報の科学」など）の授業の総合評価
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1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)

2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)

3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた

4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

1 799 1 945 1 1223 1 826

2 910 2 901 2 707 2 1056

3 229 3 160 3 165 3 152

4 217 4 149 4 60 4 121

2155 2155 2155 2155

 5 その他(*)

 プログラミングを学習していない 18

 わからない 7

 覚えていない 2

 旧課程のため未習 2

 十進ベーシック

 DNCL(共通テスト専門言語) 2

 C言語 2

 共通テスト用のプログラミング言語

 Pythonを模したオリジナルソフト

1 673 1 1037 1 Python 1561  post script
2 1229 2 803 2 JavaScript 310  HTML
3 156 3 138 3

表計算マクロ
言語(VBA)

160   Google Colaboratory
4 97 4 177 4 Scratch 228  C++

2155 2155 5 その他(*) 284  C+

[22]アルゴリズムとプログラミング (旧15) [23]教科「情報」で利用したプログラミング言語，当てはまるものすべて選択(複数選択可)

■スキル項目　(回答数：約2150)

●以降、学習内容や知識についてお聞きします。

[17]問題の発見と解決 [18]コミュニケーションと情報デザイン [19]情報社会における役割や責任，影響
(旧21)

1

3

4

2

[20]コンピュータとデジタル表現 　(旧16)

[21]情報通信ネットワーク　(旧16)
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1 694 1 1136 1 739 1 493

2 838 2 494 2 965 2 439

3 136 3 400 3 138 3 304

4 487 4 125 4 313 4 919

2155 2155 2155 2155

1 774 1 766 1 763 1 926

2 780 2 434 2 503 2 287

3 222 3 611 3 489 3 824

4 379 4 344 4 400 4 118

2155 2155 2155 2155

1 354 1 249 1 276 1 392

2 846 2 320 2 538 2 502

3 146 3 579 3 220 3 535

4 809 4 1007 4 1121 4 726

2155 2155 2155 2155

[35]タッチタイピング　(旧14)

[27]ワープロの基礎的操作　(旧9)

[31]Webによる検索　(旧13)

[32]Webページ(ホームページ)作成(旧20) [33]生成AI(大規模言語モデル)の利用 [34]画像処理・マルチメディアソフト　(旧19)

[28]表計算ソフトの基礎的操作　(旧10)
[29]プレゼンテ-ションソフトの使用と基本操作
(旧11)

[30]電子メールの基本操作とマナー・モラル　(旧
12)

[24]モデル化とシミュレーション　(旧17) [25]データの活用 [26]情報システムとデータの管理　(旧18)
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高校教科「情報」履修状況調査　設問

　※今年度設問項目を変更しました。昨年度までの設問番号を(旧)番号で示しています

設問番号
(旧)

設問番号
設問形式 番号1 項目名1 番号2 項目名2 番号3 項目名3 番号4 項目名4 番号5 項目名5 番号6 項目名6 番号7 項目名7 番号8 項目名8 番号9 項目名9 コメント記入欄

設問1 （旧1） 単一選択形式 1 文科I類 2 文科II類 3 文科III類 4 理科I類 5 理科II類 6 理科III類 なし

設問2 （旧2） 単一選択形式 1 日本人学生 2 外国人留学生 3 その他（コメント欄に記入） あり

設問3 単一選択形式 1 「情報I」を受験した 2 「旧情報」を受験した 3 受験していない なし

設問4 （旧3） 単一選択形式 1 現役学生(1年生) 2 浪人入学(1年生) 3 他クラス聴講生 4 その他（コメント欄に記入） あり

●高等学校での情報関連科目の授業について

設問5 （旧4,5） 単一選択形式 1 1年生で履修 2 2年生で履修 3 3年生で履修 4 複数年で履修 5 履修していない 6 わからない なし

設問6 （旧4.8） 単一選択形式 1 1年生で履修 2 2年生で履修 3 3年生で履修 4 複数年で履修 5 履修していない 6 わからない なし

設問7 （旧5） 単一選択形式 1 社会と情報 2 情報の科学 3 情報A 4 情報B 5 情報C 6 複数科目を履修 7
代替科目（科目名をコメント
欄に記入）

8 わからない 9 その他（コメント欄に記入） あり

設問8 （旧4） 単一選択形式 1 1年生で履修 2 2年生で履修 3 3年生で履修 4 複数年で履修 5 履修していない 6 わからない なし

設問9 （旧8） 単一選択形式 1
履修した（科目名をコメント
欄に記入）

2
選択科目はあったが履修し
なかった（科目名をコメント
欄に記入）

3 選択科目はなかった 4 わからない あり

設問10 （旧6） 単一選択形式 1 週2時間 2 週1時間 3
その他(1学期のみ、不定
期、夏季集中など)

4 わからない なし

設問11 （旧7） 単一選択形式 1
「情報」の内容を、教科書で
ひと通り学んだ

2
ある時期は「情報」の授業
だったが、別の時期はその
他の教科の内容だった

3
完全に他の教科の内容
だった

4
「情報」の内容かどうかがよ
くわからなかった

なし

設問12 複数選択形式 1
黒板やスクリーンを用いた
講義（先生の説明）

2
テキストやオンデマンド動
画などの教材を用いた自分
のペースで進める学習

3
ペアワークやグループワー
ク

4
コンピュータなどを用いた
実習

5 プレゼンテーションや発表 6 その他（コメント欄に記入） あり

設問13 単一選択形式 1 とても易しかった 2 やや易しかった 3 普通だった 4 やや難しかった 5 非常に難しかった なし

設問14 単一選択形式 1 とても興味を持った 2 やや興味を持った 3 普通だった 4 あまり興味を持たなかった 5 まったく興味を持たなかった なし

設問15 単一選択形式 1 とても役立った 2 やや役立った 3 普通だった 4 あまり役立たなかった 5 まったく役立たなかった なし

設問16 単一選択形式 1 とても満足している 2 ほぼ満足している 3 普通だった 4 やや不満である 5 非常に不満である なし

●以降、学習内容や知識についてお聞きします。

設問17 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問18 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問19 （旧21） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問20 （旧16） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or「情報の科学」など）の授業スタイルについて，
当てはまるものを選択してください。（複数選択可）

教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or「情報の科学」など）の難易度はどうでしたか？

教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or「情報の科学」など）の授業内容に興味を持ちま
したか？

教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or「情報の科学」など）の授業内容は知識の獲得
に役立ちましたか？

教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or「情報の科学」など）の授業を総合評価してくださ
い。

問題の発見と解決
（問題の発見や問題の定義（KJ法・付箋を使った活動など），問題を解くための調査（アンケートな
ど），調査結果の分析（データ集計・統計分析など））
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

コミュニケーションと情報デザイン
（情報デザインの役割（コミュニケーションと情報デザインの関係性・情報デザインの目的），情報デザ
インのプロセス，情報デザインの手法（情報の抽象化・可視化．構造化．レイアウト・配色・フォントな
ど），情報デザインが社会に果たす役割（ユーザビリティ・アクセシビリティ・ユニバーサルデザインな
ど））
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず 身につけてもいない
情報社会における役割や責任，影響
（情報に関する法や制度（著作権・知的財産権など），情報セキュリティに関する脅威と対策，情報社
会における個人の責任と情報モラル（メディアリテラシー・フェイクニュース等），情報技術が人や社会
に果たす役割や影響）
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

コンピュータとデジタル表現
（コンピュータの基本的な構成（CPU・記憶装置・入力装置・出力装置），コンピュータの仕組み（オペ
レーティングシステムの役割など），コンピュータでの情報の内部表現（文字・画像・音声の取り扱いな
ど））
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or「情報の科学」など）の授業内容はどのようなも
のでしたか？

設問内容

科類

国

2025年度大学共通テストの受験

入学等

高校何年生の時に教科「情報 I（イチ）」を履修しましたか？

高校何年生の時に教科「情報 II（二）」を履修しましたか？

教科「情報」の科目として，どの科目を履修しましたか？

高校何年生の時に教科「情報」（１つ前で回答した科目）を履修しましたか？

前に回答した科目以外に情報関連の選択科目を履修しましたか？

教科「情報」の主たる科目（「情報I」or「社会と情報」or「情報の科学」など）の時間設定はどうでした
か？



設問21 （旧16） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問22 （旧15） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問23 複数選択形式 1 Python 2 JavaScript 3 表計算マクロ言語（VBA） 4 Scratch 5 その他（コメント欄に記入） あり

設問24 （旧17） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問25 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問26 （旧18） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問27 （旧9） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問28 （旧10） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問29 （旧11） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問30 （旧12） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問31 （旧13） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問32 （旧20） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問33 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問34 （旧19） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

設問35 （旧14） 単一選択形式 1 1 2 2 3 3 4 4 なし

タッチタイピング(キーボードを見ないでタイプできること)
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

モデル化とシミュレーション
（社会や自然における事象のモデル化，シミュレーションを通したモデルの評価と改善）
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

データの活用
（欠損値や外れ値の処理，基本統計量（平均値や中央値など），相関や相関係数，尺度水準（名義尺
度・順序尺度・間隔尺度・ 比例尺度），データの可視化（棒グラフ・散布図・箱ひげ図など））
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

情報システムとデータの管理
（データベース，情報システムとそのサービス，オープンデータ）
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

ワープロの基礎的操作
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

表計算ソフトの基礎的操作
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

プレゼンテーションソフトの使用と基本操作
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

電子メールの基本操作とマナー・モラル
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

Webによる検索
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

Webページ(ホームページ)作成
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

生成AI（大規模言語モデル）の利用
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

画像処理・マルチメディアソフト
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

教科「情報」で利用したプログラミング言語について，当てはまるものすべてを選択してください。（複
数選択可）

情報通信ネットワーク
（情報通信ネットワークの要素と構成，IPアドレス，通信プロトコル（TCP/IPなど），Webの仕組み（サー
バ・ドメイン・URLなど），情報セキュリティの仕組み（公開暗号方式など））
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない

アルゴリズムとプログラミング
（変数への代入，条件分岐，繰り返し，関数，戻り値）
1=教科「情報」で学び、理解している(あるいは使いこなせる)
2=教科「情報」で学んだが、理解していない(あるいは使えない)
3=教科「情報」では学ばなかったが、他の科目あるいは独学で身につけた
4=教科「情報」では学ばず、身につけてもいない
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